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①

　　①勝点（勝３　・分１　・負０）　②当該チームの対戦成績　③得失点差　④総得点　⑤抽選

② 第２日目は、リーグ戦の結果をもとに順位決定戦を行う。

・
　　　　　各ブロック１位の６チームと各ブロック２位の上位２チームによる。

・
　　　　　各ブロック２位の下位４チームと各ブロック３位の上位４チームによる。

・
　　　　　各ブロック３位の下位２チームと各ブロック４位６チームによる。

※

※

①

※

② ・４号公認球　（各チーム持参し、チーム名を必ず記入すること）

③

④ 選手交代

※

⑤ ・メンバー表の本部と相手チームへの提出・確認は行わない。　

⑥

⑦

①

②

③

④

⑤

⑥

⑦ 審判員は、積極的に【グリーンカード】を使用する事。

① 会場、通路、駐車場における事故や障害については、応急処置はするが、その後の処置等は

各チームの責任とする。　　緊急医の問合せ先【千曲坂城消防本部】　０２６－２７６－０１１９

②

③ 駐車場は限られている為、出来るだけ乗りあわせでご来場願います。

④ スムーズな大会運営に御協力をお願いします。

⑤

3

第10回　　千曲市体育協会長　Ｕ－11

大　会　規　定大　会　規　定大　会　規　定大　会　規　定

参加資格参加資格参加資格参加資格
５年生以下（スポーツ保険に加入済み）である者。

試合方法試合方法試合方法試合方法
第１日目は、４チームずつ６ブロックのリーグ戦を行い、各ブロック１位から４位までを

決定する。

リーグ戦の順位決定は下記の順による

【決勝】トーナメント

【かむりき】トーナメント

【あんず】トーナメント

同点の場合はＰＫ戦（３人制）を行う。

決勝トーナメントの決勝戦のみ１０分間（５分‐１分‐５分）の延長戦を行い

決しない場合はＰＫ戦（５人制）を行う。

競技規則競技規則競技規則競技規則
２０１4年度　　（財）日本サッカー協会規則に準ずる事とする。

競技時間等　 ・前後半２０分インターバル５分。２日目は１５分インターバル５分。

・選手集合は試合開始１０分前とする。

【かむりき】【あんず】トーナメントの順位決定戦（敗者vs敗者）の試合は２０分１本とする。

試合球

選手人数 ・８人制　（原則としてチーム18人登録とする）

・自由な交代制とし　交代人数の制限は無しとする。

但し、ＧＫの交代はアウトオブプレー時に審判を通して交代をする事

メンバー表

ユニフォーム ・異色のもの２着を必ず用意する事とする。

ファール ・退場者及び警告累積２枚で、次の試合出場停止とする。

審判員（主審）は試合後に、本部に必ず得点・警告者を報告すること。

注意事項注意事項注意事項注意事項

ゴミ等は各チーム責任をもって持ち帰ること。

忘れ物等の問合せ先　　　　【戸倉総合体育館内　スポーツ振興課】　０２６－２７６－１７３１

審　判審　判審　判審　判
審判は２審制とする。

審判割当にて各チーム審判員を配す。

審判員は必ず４級以上の有資格者が行い、審判服、ワッペン着用のこと。

審判員は担当試合の５分前に本部前に必ず集合すること。

主審はベンチ側で交代の対応をすること。（ＧＫ交代の対応も含む）


